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Die Pause

Viertelpause
Das ist die VIERTELPAUSE.  
Sie ist das Zeichen für Stille  
und ist genau so lang wie  
eine VIERTELNOTE.

             Klatsche jede Note EINMAL und zähle laut mit. 
           Bei den PAUSEN klatschst und zählst du nicht  
        laut, sondern bewegst deine Hände etwas nach  
   außen und flüsterst.

	 Zähle:	 1	 2	 1	 1	 1	 2	 1	 1
	Klatsche: 

Meine Töne

In der Musik nennt man das Zeichen für Stille PAUSE. Es wird kein Ton gespielt.
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Spiele auch: 
SPIELBUCH
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