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Impressum

Klasse, dass du dein Klavierspiel mit Band 2 fortsetzt!
Da bin ich wieder, Professor Doggi, der Piano-Hund! Zusammen mit meinen Freunden möchte 
ich dich auf deinem Weg zum KLAVIER-DIPLOM begleiten.
Du hast sicherlich schon festgestellt, dass das Klavierspiel riesig Spaß macht. Diesen Spaß 
möchte ich dir auch in Band 2 dieser Klavierschule bereiten. Du wirst viele neue Dinge 
kennenlernen und deinen Freunden, Eltern und Großeltern bekannte Kinderlieder, populäre 
Vortragsstücke sowie erste klassische Werke vorspielen können. Alles ist leicht verständlich 
erklärt, und auf der Begleit-CD kannst du dir immer anhören, wie die Musik klingen soll.
Meine Freunde und ich nehmen dich mit auf eine Abenteuerreise durch die bunte Welt des 
Klavierspiels. Auf diesem Weg werde ich dich auf die wichtigen Dinge aufmerksam machen und 
dir helfen, die einzelnen Stationen deiner Reise zu erreichen. Am Ende jeder Etappe steht ein 

kleines Quiz, in dem du die einzelnen Reiseabschnitte noch einmal im Rückblick erleben kannst.
Die Quizaufgaben wirst du leicht lösen können. Wenn nicht, findest du die Lösungsseiten 
online auf www.klavier-fuer-kinder.de.
Zum Abschluss deiner Abenteuerreise erwartet dich die nächste Urkunde, die dir 
bescheinigt, dass du diesen Pianokurs erfolgreich abgeschlossen hast.

Viel Spaß und Erfolg mit Band 2 von ALFREDS KLAVIERSCHULE FÜR KINDER wünschen dir
DOGGi und seine Freunde!
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Wenn du 2 weiße Tasten überspringst, 
nennt man das Intervall QUARTE (4).
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Wenn du drei weiße Tasten überspringst, 
nennt man das Intervall QUINTE (5).
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Herzlich Willkommen zu Band 2!

Mondlandung

HINWEIS:	 Wenn du die Mondlandung gespielt hast, wiederhole das Stück noch einmal.  
	 Dabei spielst du die zweite Zeile eine Oktave (acht Töne) höher. Die Pause am Ende  
	 der ersten Zeile gibt dir Zeit, um die Hände in die neue Position zu bringen.  
	 Am besten hörst du dir das auf der CD an.

Los geht's! Wir starten mit deiner ersten Mondlandung!

In Band 1 von ALFREDS KLAVIERSCHULE FÜR KINDER 
hast du schon so viel gelernt, dass dir die ersten Stücke 
in diesem Band leicht von der Hand gehen sollten.
DOGGi und seine Freunde wünschen dir  
viel Spaß und Erfolg mit BAND 2 von  
ALFREDS KLAVIERSCHULE FÜR KINDER.
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Das Intervall Quinte

Wir spielen Quinten

QUINTEN schreibt man von einer 
Liniennote zur übernächsten Liniennote 
oder von einer Note im Zwischenraum 

zur übernächsten Note  
im Zwischenraum.

Wenn du drei weiße Tasten überspringst, 
nennt man das Intervall QUINTE (5).
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Auf - wärts Quint,       ab - wärts Quint,                           Auf - wärts Quint,        ab - wärts Quint.

Spiele und sprich:
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Eip ne- Quint rauf, das hab ich schon drauf.

Gemütlich
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Spiele auch: 
SPIELBUCH
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Eine neue Fingerlage: Die 5-Fingerlage G
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Spiele die Töne und sprich die Notennamen dazu.

Die G-Lage
CD 16

Spiele auch: 
SPIELBUCH
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stück
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G,mf A, H, C, D, C, H, A, G ist neu, doch gar nicht schwer.

G, A, H, C, D, C, H, A, G das üb ich mehr und mehr.
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	 Zähle:	 Eins	 und	 zwei	 und	 drei	 und	 vier	 und.
	Schreibe:	 1	 +	 2	 +	 3	 +	 4	 +
	Klatsche: 

Wir schreiben Achtelnoten

1.	 Verwandle diese Viertelnoten in Achtelnoten, indem du sie mit einem Balken  
		 zu Zweiergruppen verbindest.

œ = œ œ

EINE
VIERTELNOTE

ZWEI
ACHTELNOTEN

œ œ
œ œ

œ œ
œ œ

Klatsche jede Note EINMAL und zähle laut mit.

2.	Spiele dieses „Achteltraining“ und zähle dabei laut: Eins und zwei und drei und vier und

3.	 Spiele dieses Übungsstück und zähle dabei laut: Eins und zwei und drei und.
		 In der zweiten Textzeile fehlt etwas. Schreibe sie selbst zu Ende.
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	 Zähle:	 Eins	 und	 zwei	 und	 drei	 und,	 eins	 und	 zwei	 und	 drei	 und.
	 Schreibe:	 1	 +	 2	 +	

	 Zähle:	 Eins	 und	 zwei	 und	 drei	 und,	 eins	 und	 zwei	 und	 drei	 und.
	 Schreibe:	 1	 +	 2	 +	

™™
44 œ œ œ œœ œ

Die Lösungen findest du online auf  
www.klavier-fuer-kinder.de.
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Das KREUZVORZEICHEN vor einer Note bedeutet, 
dass du die nächste Taste RECHTS von der Note 
ohne Vorzeichen spielst, ganz egal, ob dies eine 
SCHWARZE oder eine WEISSE Taste ist.

#

D

F
I
S

FEC G

Das Kreuzvorzeichen (   ) 	 Das ist das KREUZVORZEICHEN. 

	 Wenn du an den Namen der weißen  
	 Taste die Buchstaben „is“ anhängst,  
	 weißt du auch, wie die Töne mit  
	 Kreuzvorzeichen heißen: 
	 F#  = Fis, C#  = Cis, G#  = Gis usw.

Taste RECHTS von der 
Note ohne Vorzeichen

#
Das KREUZVORZEICHEN vor einer Note  
bedeutet, �dass du die nächste Taste RECHTS  
von der Note �ohne Vorzeichen spielst,  
ganz egal, ob dies eine �SCHWARZE oder  
eine WEISSE TASTE ist.

Steht ein Kreuzvorzeichen vor einer Note,  
so gilt dieses Vorzeichen einen ganzen Takt lang.
Umkreise alle Noten, die um eine Taste „erhöht“,  
also mit einem Kreuzvorzeichen, gespielt werden.
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Wie heißen die Töne mit dem Kreuzvorzeichen? 	 ______________

Mein Roboter
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2. Dann sagt er zu mir noch mehr:

„Hunger, Hunger, bitte sehr!

Gib doch rote Erdbeer’n her,

ich hab Hunger wie ein Bär.

Dankeschön! Danke! Danke! Dankeschön!“

3. Ich erschreck‘ zuerst ganz toll,

weiß nicht, was ich machen soll.

Ihn zu füttern, das ist Stress,

brauch ’nen Beer’n-Express.

„Bitte sehr! Bitte! Bitte! Bitte sehr!“

œ

œ
œ#

œ

œ

œ ˙

œ

œ
œ#

œ

œ

œ ˙

Œ

œ
œ

# ˙
˙

œ

œ
œ#

œ

œ

œ ˙ œ
œ

œ
œ

œ
Œ Ó

Œ

œ
œ

# ˙
˙

Œ

œ
œ

#

Œ

œ
œ

Œ

œ
œ

# ˙
˙

œ
Œ Ó

œ
Œ

œ
Œ

œ
Œ Ó

{

{

{

Nicht
zu
schnell

1. Ich

f

bau ei nen
-

Ro bo
-

ter
-

hier bei mei ner
-

Groß mut
-

ter.
-

Er be steht
-

aus Kü chen
-

kram,
-

spricht mit mir ganz lahm:

™™

™™
ke schön!

-
ke! ke! ke schön!“

-

„Dan - Dan - Dan - Dan -

4

4

4

4

&

∑ ∑ ∑ ∑

?

5 1 2 1

&

∑ ∑ ∑

4

5

?

&

?

2. Dann sagt er zu mir noch mehr:

„Hunger, Hunger, bitte sehr!

Gib doch rote Erdbeer’n her,

ich hab Hunger wie ein Bär.

Dankeschön! Danke! Danke! Dankeschön!“

3. Ich erschreck‘ zuerst ganz toll,

weiß nicht, was ich machen soll.

Ihn zu füttern, das ist Stress,

brauch ’nen Beer’n-Express.

„Bitte sehr! Bitte! Bitte! Bitte sehr!“
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2. Dann sagt er zu mir noch mehr:

„Hunger, Hunger, bitte sehr!

Gib doch rote Erdbeer’n her,

ich hab Hunger wie ein Bär.

Dankeschön! Danke! Danke! Dankeschön!“

3. Ich erschreck‘ zuerst ganz toll,

weiß nicht, was ich machen soll.

Ihn zu füttern, das ist Stress,

brauch ’nen Beer’n-Express.

„Bitte sehr! Bitte! Bitte! Bitte sehr!“
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2.	Dann sagt er zu mir noch mehr:
	 „Hunger, Hunger, bitte sehr!
	 Gib doch rote Erdbeer’n her,
	 ich hab Hunger wie ein Bär.
	 Dankeschön! Danke! Danke! Dankeschön!“	

3.	Ich erschreck zuerst ganz toll,
	 weiß nicht, was ich machen soll.
	 Ihn zu füttern, das ist Stress,
	 brauch ‘nen Beer’n-Express.
	 „Bitte sehr! Bitte! Bitte! Bitte sehr!“

CD 23
Spiele auch: 
SPIELBUCH
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Eine neue Fingerlage:  
Die 5-Fingerlage G mit LH eine Oktave höher
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In dieser neuen 5-FINGERLAGE G spielt die 
LINKE HAND EINE OKTAVE HÖHER als davor. 
Die RECHTE HAND bleibt unverändert.
Für diese neue Lage musst du nur  
EINE NEUE NOTE für die LH lernen. 
Spiele die Töne und sprich die Notennamen 
dazu:
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Die neue G-Lage
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5-FINGERLAGE G HOCH

CD 50

Spiele auch: 
SPIELBUCH
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Dieses Zeichen zeigt dir an, wann du das Pedal verwenden sollst:

Dieses Zeichen bedeutet: PEDAL
DRÜCKEN

PEDAL HALTEN
PEDAL
LÖSEN

Das Pedal

Das RECHTE PEDAL ist das FORTEPEDAL oder DÄMPFERPEDAL. 

Wenn du dieses Pedal gedrückt hältst, klingt der Ton weiter,  
auch wenn du die Taste schon losgelassen hast.

Das Pedal drückst du mit dem RECHTEN FUSS. Dabei bleibt  
die Ferse immer am Boden, dein Knöchel bewegt sich wie  
ein Scharnier.

Pedal-Training

Bei diesem leichten PEDAL-TRAINING kannst du gut hören, wie die Töne weiter klingen,  
AUCH WENN DU KEINE TASTEN MEHR GEDRÜCKT HÄLTST.

Drücke das Pedal, wenn du spielst und halte es auch während der Pausen gedrückt.  
Löse das Pedal erst, bevor du die nächsten Tasten drückst.

Spiele SEHR LANGSAM und HÖRE dir gut zu.
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5-FINGERLAGE G HOCH

CD 54
Spiele auch: 
SPIELBUCH
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„Alfreds Klavierschule für Kinder“: 

Band 1  Allgemeine Einführung in das Klavier- 
spiel, Orientierung auf der Tastatur und Finger- 
kennung, beidhändiges Spiel auf den 
schwarzen und weißen Tasten, Daumenlage 
C und 5-Fingerlage C, Notenlesen mittels 
Buchstaben-Notation, Einführung in das 
Notensystem, beidhändiges Spiel nach Noten, 
Einführung erster Intervalle, mehrstimmiges 
Spiel u.v.m.

Band 2  Neue Klavierstücke, neue melodische 
und harmonische Intervalle, Erweiterung der  
Notenlesefähigkeit, Achtelnoten, neue Finger-
lagen G, Auftakt, 2/4-Takt, neue Dynamik-  
und Artikulationstechniken, neue 
Tempoangaben, Lagenwechsel, Einführung in 
das Pedalspiel u.v.m.

Band 3   Erweiterung des Klavierstück-
repertoires, Achtelpause, Ganztöne, Dur- und 
Moll-Tonleitern u.v.m.

Das Spielbuch   Weiterführendes Spiel-
material zu Band 1 und Band 2 zur Vertiefung 
des Gelernten. Eine willkommene Abwechslung 
zur Motivation, so viel wie möglich Klavier zu 
spielen.

alfredmusic.de 
klavier-fuer-kinder.de

	ist die deutschsprachige Ausgabe des weltweit  
	 seit Jahrzehnten in der Praxis erprobten All-In-One  
	 Course der ALFRED BASIC PIANO LIBRARY;

	besteht aus drei progressiv fortschreitenden Bänden  
	 mit beiliegender CD, einem ergänzenden Spielbuch  
	 und online abrufbaren Downloads;

	ist der bewährte Weg für junge Einsteiger, die das  
	 Klavierspiel Schritt für Schritt erlernen wollen;

	führt die Klavierschüler behutsam an das  
	 Notenlesen heran;

	enthält bekannte Kinderlieder, Lehrerbegleit- 
	 stimmen, attraktive Quizrätsel u.v.m.

Lerne Klavier spielen mit der bewährten Methode für Kinder 
basierend auf einer der meistverkauften Klavierschulen weltweit!

Alfreds 

Klavierschule für Kinder




